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Gioco dell'Oca

Al DIRIGENTE I.C. "Fibonacci” Pisa

Al Prof. Siega Leonardo

Al DIRIGENTE I.C. "Tongiorgi” Pisa

Al Prof. Di Ciolo Alessandro

Al DIRIGENTE I.C. "Gamerra” Riglione

Alla Prof.ssa Giannelli Cinzia

Al DIRIGENTE I.C. Navacchio

Al Prof. Burchi Daniele

Al DIRIGENTE I.C. "De André" S. Frediano a 7°
Alla Prof.ssa Tagliari Denise

ep.c. Prof.ssa Menesini Monica c/o U.S.P. Pisa
LORO SEDI
Oggetto: "Il 6ran Gioco dell'Oca”

La manifestazione, giunta alla seconda edizione, avra luogo giovedi 8 maggio,al Palasport di Pisa.
Ciascuna scuola pué presentare fino a un massimo di due squadre; la partecipazione alla manifestazione
avviene secondo il seguente regolamento.

Programma della giornata
10,00 Arrivo bus  gli alunni vengono accompagnati verso la loro postazione
Inizio giochi viene tirata a sorte la prima squadra che dovrad iniziare il gioco
12,00 Premiazione
12,20 Merenda
12,30 Partenza le squadre riprendono i mezzi di trasporto per ritornare nei luoghi di provenienza

Alcuni accorgimenti per i colleghi:

- Ogni squadra dovra disporre di un pedone (alunno che deve avere un segno distintivo e
rappresentare la propria classe sul campo da gioco)

- Gli alunni dovranno rimanere nelle aree previste senza creare molta confusione

- Quando tutte le classi saranno presenti sul campo da gioco i 5 pedoni tireranno il dado, la prima
squadra a giocare sard quella che totalizza il punteggio pil basso con due lanci. Si seguird poi
I'ordine d'arrivo delle classi sul campo da gioco.

- Vince la squadra che per prima raggiunge il traguardo.

Compiti degli studenti del Santoni:
n® 5 accompagnatori delle classi
- n° 2 microfonisti e addetti audio



- n° 4 movimentatori dei giochi

Accompagnatori: devono seguire la classe assegnata e agevolare lo svolgimento dei giochi,
cercando di mantenere l'ordine nel gruppo.
Microfonisti: collaborano con I'organizzazione nel condurre i giochi e i balli di gruppo.

Movimentatori:preparano le sequenze di giochi da svolgere.

Il Coordinatore efs
(Roberto Bonechi)

Regolamento

Le classi dovranno arrivare sul campo di gara entro e non oltre le ore 10.00, dovranno segnalare il loro
arrivo al Prof. Erriquez che gli dara un numero d'ordine, le classi che arriveranno per prime si
aggiudicheranno il diritto di iniziare il gioco.

Al loro arrivo le classi inizieranno a sequire le attivita dei balli guidati (realizzate dalle ragazze
dell'Istituto “"E. Santoni") e dei giocolieri (Prof.sa Giannelli Cinzia).

L'attivita del Gran Gioco dell'Oca iniziera quando tutte le classi saranno pervenute sul campo di gara.
Le classi dovranno disporsi sulle tribune negli spazi a loro assegnati, per ogni classe & previsto un
accompagnatore (studente di classe V dell'Istituto “"E. Santoni"), il quale si preoccupera dell'ordine e
della prosecuzione del gioco per la classe.

La prima classe che si presentera sul campo di gara si aggiudichera il diritto di lanciare per prima il
dado e quindi di cominciare il gioco, di conseguenza la seconda arrivata e le altre.

Ogni squadra dovra aver preparato un grido di battaglia e un oggetto che contraddistingue il pedone'
(alunno separato dal resto della classe che si dovrad spostare all'interno del tabellone), il quale dopo
aver lanciato il dado si spostera sulla casella di gioco e vi rimarra solo se |'esito della risposta al
quesito® o del gioco” a cui hanno partecipato sard positivo.

Vince la classe che per prima giunge il tfraguardo, le rimanenti si aggiudicheranno il secondo posto ex
equo.

Note:
" I'abito del pedone pud essere un oggetto che |'alunno indossa, oppure un abito intero o anche
solo un copricapo;
’i quesiti riguarderanno le principali materie curricolari (italiano, storia, geografia, matematica,
geometria, scienze ), argomenti centrali del programma del corrente anno
scolastico;
’i giochi dovranno essere provati precedentemente e i partecipanti al singolo gioco essere
pronti a scendere in campo, al fine di velocizzare quanto possibile la realizzazione degli stessi;

Le Istituzioni scolastiche interessate a partecipare devono inviare a questo ufficio, entro e non
oltre il giorno 30 aprile 2008, I'allegato modulo di iscrizione tramite fax 050 927577 o tramite e-mail
coordinatore@efs-pisa.it




"Il gran gioco dell’'oca”

giovedi 8 maggio 2008 - Palasport di Pisa

MODULO DI ISCRIZIONE

Scuola

Referente

Telefono

Classe/sezione

n. alunni partecipanti

n. accompagnatori

Data Il Dirigente Scolastico




